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ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:
- Preencher o cabecalho;

- Ler o texto;
- Responder a atividade.

OS FUNGOS E A ECONOMIA

Os fungos sao organismos eucarioticos, que ndao produzem o seu proprio alimento. Ao
contrario do que muitos pensam, os fungos ndo sao plantas e nem sao classificados
no mesmo reino que elas. Os fungos possuem caracteristicas muito diferentes, por
isso eles foram separados em um reino s6 para eles: o Reino Fungi,

Na natureza nds encontramos fungos unicelulares e fungos multicelulares, e a maioria
das espécies vive no solo, nutrindo-se de cadaveres de animais e de plantas. Outras
espécies de fungos nutrem-se de matéria organica viva, causando doencas em animais
e plantas e o apodrecimento de frutas e verduras.

Nos dias atuais sao conhecidas mais de 70 mil
espécies de fungos, mas especialistas
acreditam que ha em todo o mundo
aproximadamente 1,5 milhdao de espécies.

Os fungos e as bactérias sao os principais
decompositores na natureza e tém um importante
papel na reciclagem de nutrientes organicos,
fundamentais no equilibrio da natureza. Essa
caracteristica afeta diretamente os interesses
econdmicos do homem, que acabam sofrendo
com o apodrecimento de varios produtos, principalmente alimentos.




OS FUNGOS, E SUA IMPORTANCIA NA ECONOMIA

Algumas espécies de fungos sao utilizadas na producao de alimentos, bebidas e
medicamentos. Fungos unicelulares, conhecidos como leveduras, sao utilizados
na fabricacdo de pdaes e bebidas alcodlicas. Alguns cogumelos, conhecidos como
champignon e shitake, sdo empregados na culinaria e consumidos em diversos pratos.
Na fabricacao de certos tipos de queijo sao empregados fungos que lhes dao um
sabor bem caracteristico.

INDUSTRIA FARMACEUTICA

Alguns fungos produzem toxinas poderosas, que vém sendo objeto da pesquisa
farmacéutica. O mercado ja conta com alguns antibioticos e medicamentos produzidos
com fungos. Esses compostos capazes de matar bactérias, constituindo as substancias
bactericidas.

Em 1920, cientistas descobriram uma substancia que poderia ser utilizada em
antibidticos, presente em um fungo chamado Penicillium. A partir de entdo, os fungos
comecaram a ser empregados na producao de antibi- éticos e outros medicamentos,
gue sao utilizada no combate a doencas infecciosas causadas por bactérias do género
Streptococcus.Na natureza também ha os fungos parasitas, que causam doencas em
animais e plantas, como a ferrugem do cafeeiro e as micoses na pele de animais.

https://brasilescola.uol.com.br/biologia/a-importancia-dos-fungos-para-os-seres-humanos.htm
https://alunosonline.uol.com.br/biologia/importancia-dos-fungos.html



1. De acordo com o texto, qual a importancia dos fungos para o desenvolvimento
econdmico,e em que areas da economia ( tipo de industria), que podemos perceber,
sua utilidade para o bem esta da sociedade?

2. O texto relata e conceitua as caracteristicas positivas sobre os fungos e o seu
papel como suporte econémico para o desenvolvimento,contudo, justifique quais
os beneficios desempenhados pelo reino fungi para o desenvolvimento da industria
farmacéutica?

3. Os fungos sao caracterizados como seres eucariontes,heterotréficos,unicelulares
e pluricelulares, e muitos cientistas, ja os classificaram como sendo pertencentes
as plantas ,ou, aos protistas.Diante do surgimento da nova taxonomia em que reino
“os fungos” estao classificados?

a) classifica-se no reino Plantae

b) classifica-se no reino Protista

c) classifica-se no reino Fungi

d) classifica-se no reino Monera



4. De acordo com o texto, analise, as seguintes afirmacoes sobre os fungos e os
seus beneficios:

[-. Na natureza, também ha os fungos parasitas.
II- Os fungos sao utilizadas na producao de alimentos, bebidas e medicamentos.

[Il- Em 1920 cientistas descobriram uma substancia que poderia ser utilizada em
antibioticos.

IV-Os fungos, por serem parasitas, ndo contribuem para os aspectos econdémico”,

V-Alguns cogumelos, conhecidos como champignon e shitake, sdo empregados na
culinaria e consumidos em diversos pratos.

Somente estdo correta (as) as afirmacdes:

a)l,V

P I, eIV

o LI NeV

Al IVeV
e)LILIIVeV

5. Comprendendo que os fungos sao muito importante e ajuda ao desenvolvimento
da economia seja por meio da industria farmacéutica,ou seja na culindria, aquecendo
os estabelecimentos alimenticios,porém, ha umlado negativo que sdo caracterizados
pela nocividade provocada pelos fungos, que doencas sao provocadas pelos
fungos?justifique.



EDUCACAO FiSICA A AT

ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:
- Preencher o cabecalho;

- Ler o texto;
- Responder a atividade.

© DRIOGHTSIDE

Desde os tempos antigos o homem preocupava-se e sentia a necessidade
de praticar atividades fisicas, seja para o lazer, seja para adaptar-
se as condi¢cdes do dia a dia. A educacdo fisica passou por grandes
transformacdes, influéncias e conquistas para ser aceita e inserida na
sociedade.

Antigamente no tempo em que gquase ndo existia tecnologia, o modo
de vida das Criancas era simples, baseado nas brincadeiras de rua e nos
jogos. Era facil encontrar inUmeras criancas pelas calcadas no final da
tarde, jogando bola, pulando corda, pulando amarelinha, entre outros.

Atualmente, com a tecnologia, as criancas quase nao possuem tempo
para o lazer Porque utilizam seu tempo com computadores, videogames,
tablets, celulares e etc. A informatica juntamente com a tecnologia
tem substituido os jogos e as brincadeiras nas ruas proporcionando o
sedentarismo entre as pessoas.



A tecnologia aliada a falta de atividade fisica pode ocasionar sérios
transtornos aos individuos, ligado tanto a saude quanto ao estado
psicoldgico, pois sdo Nos exercicios, no lazer, nos jogos, nas brincadeiras
dentro da educacao fisica que o individuo podera expor suas ideias, sua
criatividade e melhorar seu desenvolvimento.

Observa-se, portanto, inumeros beneficios da pratica de atividades fisicas.
No entanto, mesmo diante de tais vantagens as crianc¢as passam Boa parte
do seu tempo assistindo televisao, jogando videogame ou utilizando o
computador e celular.

Assim, constata-se que o uso da tecnologia em exagero tem afastado o
homem de um estilo de vida ativo, por meio de atividades fisicas, capazes
de melhorar significativamente o seu desenvolvimento.

Diante disso, é possivel analisar a real importancia da educacao fisica,

pois tem funcdo especial em relacdo ao desenvolvimento do individuo
seja na criatividade, personalidade e aprendera a conviver em sociedade.

1. Desde os tempos antigos o

preocupava-seesentiaa de praticar

fisicas.

2. Atualmente com a tecnologia as criancgas utilizam o seu tempo fazendo
o qué?



3. A tecnologia aliada a falta de atividade fisica pode ocasionar o qué?

4. Mesmo com inumeros beneficios da pratica de atividades fisicas as
criancas ainda preferem jogar videogame.

( ) verdadeiro. ( ) Falso.

5. A educacao fisica é importante, pois tem funcao especial em relagao
ao desenvolvimento do individuo.

( ) verdadeiro. ( ) Falso.
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ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:
- Preencher o cabecalho;

- Ler o texto;
- Responder a atividade.

Leia o texto com atencao:

TIPOS DE INDUSTRIA

VOCE SABE O QUE E UMA INDUSTRIA?

A atividade industrial consiste no processo de producdo que visa transformar
matérias-primas em mercadoria através do trabalho humano e, de forma cada vez
mais comum, utilizando-se de maquinas. Essa atividade é classificada conforme seu
foco de atuacao, sendo ramificada em trés grandes conjuntos: industrias de bens de
producdo, industrias de bens intermediarios e industrias de bens de consumo.

Os tipos de industrias

Indastrias de bens de consumo Inddstrias intermediarias

3,. 2,.
| Rl | |

Allmentos, bebldas, mévels, Fabrica de motores,
eletrdnicos, t&xteis, etc. ferramentas, autopegas, etc.

Foeln: Ipsicomemors wkinedaop

IndGstrias de base
Pelrolileras, metalirgicas,
siderargicas, etc.

As industrias de bens de producdo, também chamadas de industrias de base ou
pesadas, sao responsaveis pela transformacao de matérias-primas brutas em matérias-
primas processadas, sendo a base para outros ramos industriais. As industrias de bens
de producao sao divididas em duas vertentes: as extrativas e as de bens de capital.

IndUstrias extrativas - sdo as que extraem matéria-prima da natureza (vegetal, animal
ou mineral) sem que ocorra alteracao significativa nas suas propriedades elementares.



Exemplos: industria madeireira, producao mineral, extracao de petrdleo e carvao
mineral.

Industrias de equipamentos - sdo responsaveis pela transformacdo de bens naturais
ou semimanufaturados para a estruturacdo das industrias de bens intermediarios e de
bens de consumo. Exemplos: siderurgia, petroquimica, etc.

As industrias de bens intermediarios caracterizam-se pelo fornecimento de produtos
beneficiados. Elas produzem maquinas e equipamentos que serdao utilizados nos
diversossegmentosdasindustriasdebensde consumo. Exemplos: mecanica (maquinas
industriais, tratores, motores automotivos, etc.); autopecas (rodas, pneus,etc.)

As industrias de bens de consumo tém sua producao direcionada diretamente para o
mercado consumidor, ou seja, para a populacao em geral. Também ocorre a divisao
desse tipo de industria conforme sua atuacao no mercado, elas sdao ramificadas em
industrias de bens duraveis e de bens ndao duraveis.

Industrias de bens duraveis - sdo as que fabricam mercadorias nao pereciveis. Sado
exemplos desse tipo de industria: automobilistica, moveis comerciais, material elétrico,
eletroeletronicos, etc.

Industrias de bens ndo duraveis - produzem mercadorias de primeira necessidade e de
consumo generalizado, ou seja, produtos pereciveis. Exemplos: industria alimenticia,
téxtil, de vestuario, remédios, cosmeéticos, etc.

Fonte: FRANCISCO, Wagner de Cerqueira e. “Tipos de Industrias”; Brasil Escola. Disponivel em: https.;/
brasilescola.uol.com.br/geografia/tinos-industrias.htm. Acesso em 08 de agosto de 2020.

1. O que é a atividade industrial?

2. Associe cada tipo de industria a sua classificacao ou caracteristica.

( A) Industrias de bens de producao
( B) Industria de bens intermediarios
( C) Industria de bens de consumo

) Caracterizam-se pelo fornecimento de produtos beneficiados.

) Sdo divididas em duas vertentes: as extrativas e as de bem de capital.

) Elas sdo ramificadas em industrias de bens duraveis e nao duraveis.

) Também chamadas de industrias de base ou pesadas.

) Tem sua producao direcionada diretamente para o mercado consumidor.
) Elas produzem maquinas e equipamentos.



3. Escolha um objeto da sua casa e responda as seguintes perguntas:

a) Qual é a principal matéria-prima utilizada? Qual é a sua origem?

b) Em gque tipo de industria esse produto foi fabricado?

c) Existem outras industrias envolvidas, direta ou indiretamente, em sua fabricacao?
Quais?

4. Classifique os itens abaixo conforme a legenda.

(1) Industrias Extrativas ( 2) Industrias de Bens Intermediarios
( 3) Industrias de Bens Duraveis ( 4) Industrias de Bens Nao Duraveis

( ) Biscoito ( ) moto

( ) madeira ( ) Camisa

( ) Televisao ( ) Petrdleo

( ) Couro ( ) Pneu

( ) Trator ( ) Shampoo

( ) algodéao ( ) Refrigerante

5. Como a industria pode impactar o meio ambiente?

Além dos inumeros beneficios e avancos que a industria promove, ela também provoca
grandes impactos ambientais que devem ser levados em consideracdo na hora de se
consumir ou se descartar um determinado produto. Desta forma, € importante deixar
claro que toda atividade industrial provoca algum tipo de impacto ambiental e que
€ necessario estar atento e consciente a eles. Desde a extracdo da matéria-prima na
natureza, passando pela transformacdo e producdo de novos produtos, até o seu
descarte no meio ambiente, a atividade industrial pode causar inUmeros danos ao
meio ambiente.

a) Cite os impactos ambientais causados pelas atividades industriais.



LINGUA PORTUGUESA STt TENAT

ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:

- Preencher o cabecalho;
- Ler o texto;
- Responder a atividade.

Leia o texto com atencao:

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO
E COMUNICACAO (TICS)

Com o passar do tempo o homem evoluiu, e procurou desenvolver técnicas que
facilitasse sua vida em sociedade, e um dos pontos principais para a melhoria da vida
em grupo € a comunicacao, pois & através desta que nos tornamos sujeitos ativos
e capazes, nesse processo de evolugcdao muito se inventou e desenvolveu o que nos
levou a chegar a era da comunicacao tecnoldgica, mas todo esse processo passou por
varias fases e invencdes que acabaram se tornando de grande importancia para toda
sociedade.

A partir da descoberta da técnica de imprimir, passamos por grandes invencodes,
Como 0s jornais que desde seu surgimento tem o intuito de levar ao conhecimento do
publico acontecimentos importantes tanto sociais como politicos. O primeiro jornal
publicado no Brasil foi “Gazeta do Rio de Janeiro” e data de 10 de Setembro de 1808.

Por volta de 1860 surge um aparelho de comunicacdo de grande importancia também
para os dias atuais, o telefone, que foi inventado pelo italiano Antonio Meucci, este o
inventou com o objetivo de comunicar se com sua esposa doente que ficava no andar
superior da casa em uma cama, no mesmo ano o italiano tornou publica sua invencao.
No Brasil o telefone foi instalado no ano de 1883 no Rio de Janeiro.

Apods o surgimento do jornal e do telefone o homem conseguiu evoluir ainda mais com
a invencao do radio, a primeira transmissao € datada de 1900, a partir deste momento
marca se o inicio de uma forma de transmitir informacdes numa velocidade maior,
pois as ondas do radio tinham um alcance as pessoas muito superior ao do jornal,
essa evolucdao marca o momento em que as informacgdes passam a cruzar grandes
distancias geograficas, culturais e até mesmo cronoldgicas.



Outro passo importante na evolucdo dos meios de informacao ocorreu em 1924, com
o surgimento da televisdo, o que tornou possivel unir as técnicas do jornal, como
imagens e figuras com a técnica do radio, a fala, essa nova invencao possibilitou ver
imagens em movimento juntamente com o audio, tornando ainda mais atrativo as
informacdes e noticias antes transmitidas por jornais e radio, conquistando ndo sé o
publico adulto, mas também as criancas, que agora associavam o som a imagem.

Apods passarmos por toda essa evolucdao, chegamos entdo ao que chamamos de Era
da Tecnologia e da Informacao, pois € no ano de 1943 que inicia a era do computador,
a principio era uma Mmaguina gigantesca em que o seu principal papel era o de realizar
calculos.

Ainda na década de 1940 temos outra importante evolucao tecnoldgica foi a invencao
do telefone celular que ocorreu em 1947, embora no Brasil sé tenha sido difundida no
ano de 1990, a principio no Rio de janeiro, seguido depois pela cidade de Salvador.
Sua principal funcdo desde a invencao foi tornar facil a comunicacdo entre pessoas
gue se encontravam em lugares diferentes e distantes, tornando assim possivel a
comunicacao com familiares a longa distancia e também solucionar alguns problemas
sem que houvesse a necessidade de ir até o local naguele momento.

Em se tratando de desenvolvimento, ainda em 1971 o computador passa por uma
importante transformacao, na qual surge o primeiro micro computador, desde entdo,
o homem nao teve mais limites em sua evoluc¢ao, e a cada dia busca inovar, atualmente
além de computadores portateis ha também computadores de mao, ambos ndao tem
mais somente a funcao de calcular, e sim inumeras e variadas funcodes.

Junto a evolucdao dos computadores temos a internet, que nem sempre foi como
conhecemos hoje, ela foi desenvolvida no ano de 1969, com o objetivo de auxiliar os
militares durante o periodo da Guerra Fria na comunicacao entre as bases militares dos
Estados Unidos da América, com o fim da guerra o sistema de comunica¢cao tornou
se desnecessario aos militares que decidiram tornar acessivel ao publico a invencao.

As tecnologias da informacao ou como conhecemos atualmente as novas tecnologias
da informacdo e comunicacdo sdo o resultado da fusdo de trés vertentes técnicas:
a informatica, as telecomunicacdes e as midias eletrébnicas. Elas criaram no meio
educacional um encantamento em relacdo aos conceitos de espaco e distancia, como
as redes eletronicas e o telefone celular, gue nos proporcionam ter em nossas Maos o
gue antes estava a quildbmetros de distancia.



1. De acordo com o texto, quando surgiu o aparelho de comunicagao de grande
importancia também para os dias atuais?

2. Conforme o texto, como era o computador na era da Tecnologia e comunicacao
no ano de 1943?

3. Segundo o texto, qual foi a transformacao importante sofrida pelo computador
em se tratando de desenvolvimento em 1971?

4. Qual foi o ano em que a internet foi desenvolvida e o seu objetivo segundo o
texto?
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ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:

- Preencher o cabecalho;
- Ler o texto;
- Responder a atividade.

TECNOLOGIA E HUMANIDADE.

Através do teclado do meu computador digito esse texto e através da sua tela vocé
o |é. Aqui criamos um elo de comunicacao, neste momento somos ajudados pela tec-
nologia.

A tecnologia nos ajuda em diversas areas, facilita processos, acelera as comunicacdes
e gera resultados rapidos. Acontece que para tudo ha um limite, e ainda que nao
facam tantos anos que a tecnologia atingiu um apice, existem pessoas comprovan-
do na pele que o excesso de tecnologia pode prejudicar a vida social e até mesmo a
saude.

1. Desenvolva um texto através de pesquisas sobre os pontos positivos e negativos
que a tecnologia nos trouxe.



2. Historia da Matematica - A tecnologia Grega

A tecnologia Grega envolvia, basicamente, a engenharia e a mecanica pratica, areas
do conhecimento humano relacionada com o planejamento, com a construcdo e com
a manutencao de edificacdes e mecanismos de uso civil ou militar.

Faca uma pesquisa e fale um pouco sobre as tecnologias que os gregos usavam,
procure obras que os homens fizeram no passado e relacione suas tecnologias com
as nossas do presente.

3. O beneficio da tecnologia para a educacao. - Objetos digitais

Sabemos que a tecnologia abriu um leque de oportunidades no mundo moderno
para a educacao, e que o seu desenvolvimento ja ndo € uma surpresa para todos
nds. Temos hoje as midias digitais, calculadoras superdesenvolvidas, apps especifi-
COS para os avancos da construcao civil e os jogos digitais que sdao emuladores de
alta precisado, tudo em favor para uma busca de resultados precisos, rapidos e de alta
complexabilidade.

Faca uma pesquisa sobre o aplicativo GeoGebra e fale um pouco sobre seus benefici-
Os para o nosso mundo moderno.



4. DESAFIO MATEMATICO
RESOLVA: (F) PARA FALSO - (V) PARA VERDADEIRO

a) Se vocé multiplicar dois numeros inteiros negativos resultard em um
numero negativo ( )

b) Se vocé somar dos numeros inteiros negativos resultara em um nime-
ro negativo ( )

c) Caso vocé multipliqgue um numero inteiro positivo com um negativo
resultara em um numero positivo ( )

d) Na Matematica podemos dividir um numero inteiro por zero ( )

5. Willima foi assistir ao jogo de Basquetebol na liga da NBA e quando ele ia sair do
gindsio ele viu cinco portas de saida e logo apds tinha mais oito portas que dava
acesso ao estacionamento.

Quantas formas Willima tinha para chegar no estacionamento?



LINGUA INGLESA T AT

ORIENTACOES
Essa atividade devera ser realizada de acordo com os pontos abaixo:
- Preencher o cabecalho;

- Ler o texto;
- Responder a atividade.

1. Look at the picture and complete the lines with the following expressions.

[
Y

&

.

e
SR




2. Observe the conversation of the characters and then answer what is asked.
(Observe a conversacao dos personagens e em seguida responda o que se pede).

GREETINGS AND FAREWELLS |

au“«nummw«maengﬁ

Hit
Hello!

Good Morning! N m /fsood afternoon ]

.

CGood evening! ‘\“-- ,;"_/Cood night!
| are you,

today? j - \

| Have a mce day! ]

a) Quais destas palavras acima faz parte do seu contexto de conversacao? Pode
destacar aqui abaixo.

See you later.

b) Qual expressao destacada faz sentido a frase: Como vocé esta hoje? Escreva em
Inglés abaixo.

c) As palavras Good Morning, Good Afternoon, Good Evening e Good Night, sdo
expressdes do vocabulario de qual pais? Preste bastante atencao!

( ) Alemanha ( ) Russia ( ) EUA ( ) Brasil
3. Use your names and different words. There are a few suggestions in the red boxes

below. (Use seus nomes e palavras diferentes. Existem algumas sugestdoes nas
caixas vermelhas abaixo).

JHELLG I—D- . (mame). J'm fine,
How are you? And vou? thanks.
HI
f SOk, thanks.
HIY A l
Nery well,
-HEY I thanks.
d Lreat
J'm o super.
Mot bad.




4. Now, complete the gaps with HE, HIS, SHE, or Her.

What's name?
*s Shakira.

Where's from

] from
Colombia.

What's

occupation?

*s a singer.

What's name?
Felipe Massa.
Where's from?

from Brazil.

What's
occupation?

a formula One
Racing driver.

5. Who are you? Complete the gaps.

My name is

I’'m from

I’m a student.
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